
100,00 79,00 76,00 75,00

Examinador I Examinador II Examinador III

MÉDIA FINAL 76,67

TOTAL

7. Cumprimento do Tempo 5,00 5,00 5,00 5,00

6. Sequência Lógica e coerência do 

conteúdo
15,00 12,00 9,00 15,00

5. Capacidade de Síntese 10,00 8,00 8,00 10,00

4. Correção e adequação da linguagem 

oral e escrita
10,00 10,00 10,00 8,00

3. Elaboração, estruturação e execução 

do Plano de aula
15,00 12,00 12,00 15,00

2. Exposição do conteúdo de forma 

clara e didática
15,00 12,00 12,00 12,00

1. Conhecimento sobre o tema 

(extensão, atualização, profundidade.)
30,00 20,00 20,00 10,00

CRITÉRIOS
Pontuação 

Máxima
Examinador I Examinador II

Examinador 

III

DISCIPLINAS:

Algorítmos Criptográficos; Complexidade Computacional; 

Computação Musical; Desafios de Programação I; Desafios de 

Programação II; Estrutura de Dados; Estrutura de Dados 

Avançados; Geometria Computacional; Grafos e Algorítmos 

Computacionais; Linguagens Formais e Computabilidade; 

Lógica para Computação; Programação Inteira; Projeto e 

Análise de Algorítmos; Semântica Formal; Programação 

Imperativa; Compiladores; Informática Instrumental; 

Informática, Ética e Sociedade; Métodos e Técnicas de 

Pesquisa para Computação.
CANDIDATO(A): FELIPE DE CARVALHO PEREIRA 

DATA: 21/05/2024

EDITAL: 26/2023

DEPARTAMENTO/NÚCLEO: Departamento de Computação 

MATÉRIA DE ENSINO: Computação Teórica e Algoritmos

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE

PRÓ-REITORIA DE GESTÃO DE PESSOAS
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CRITÉRIOS PARA AVALIAÇÃO DA PROVA DIDÁTICA
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