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CRITÉRIOS PARA AVALIAÇÃO DA PROVA DE PROJETO DE PESQUISA

EDITAL: 26/2023

DEPARTAMENTO/NÚCLEO: Departamento de Computação 

MATÉRIA DE ENSINO: Computação Teórica e Algoritmos 

DISCIPLINAS:

Algorítmos Criptográficos; Complexidade Computacional; 

Computação Musical; Desafios de Programação I; Desafios de 

Programação II; Estrutura de Dados; Estrutura de Dados 

Avançados; Geometria Computacional; Grafos e Algorítmos 

Computacionais; Linguagens Formais e Computabilidade; 

Lógica para Computação; Programação Inteira; Projeto e 

Análise de Algorítmos; Semântica Formal; Programação 

Imperativa; Compiladores; Informática Instrumental; 

Informática, Ética e Sociedade; Métodos e Técnicas de 

Pesquisa para Computação.
CANDIDATO(A): FELIPE DE CARVALHO PEREIRA 

DATA: 22/05/2024

CRITÉRIOS

Pontuação 

Máxima
Examinador I

Examinador 

II

Examinador 

III
1. Conhecimento do Assunto 15,00 15,00 12,00 15,00

2. Capacidade de Síntese 5,00 1,00 4,00 1,00

3. Clareza de Exposição 5,00 2,00 2,00 2,00

4. Correção e Adequação da Linguagem 5,00 4,00 4,00 3,00

5. Consistência Teórica e/ou Técnica 15,00 12,00 12,00 15,00

6. Viabilidade Teórica e/ou Técnica 15,00 6,00 9,00 3,00

7. Adequação do Projeto de Pesquisa 

à Formação ou às Atividades 

Científicas do Candidato

10,00 10,00 10,00 10,00

8. Adequação do Projeto de Pesquisa 

à Área Objeto do Concurso
15,00 15,00 15,00 15,00

9. Atualidade do Projeto de Pesquisa 

Quanto ao Estado Presente da Área 

em que se Insere

15,00 12,00 9,00 12,00

Examinador I Examinador II Examinador III

76,00TOTAL

MÉDIA FINAL 76,67

100,00 77,00 77,00
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